
クローンの応用
すぐに思いつくクローンの利用

1

水谷正大

連続ノックでストラックアウト

↓目新しさはないよ

ブロック崩し 多段ブロック崩し



水谷 正大 2

連続ノックでストラックアウト

連続ノックでストラックアウト
[Strike]を押してボールを打って、動く
グローブに捕球されると音がして得点

発射角度は範囲内をランダムに

端に触れたら削除

補給したとき

上下に移動する

上下に移動



水谷 正大 3ブロック崩し
https://scratch.mit.edu/projects/410325692
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ステージ スプライト

ステージの底以外
は跳ね返る

ステージの底
でGameOver

来た方向に跳ね
返る

150°から210°まで
乱数角度で亀歩き

ブロックは一列に並んでる



水谷 正大 4ブロックの多段化
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ブロック左右・上限での反射効果

1段ずつ並べるためのブロック定義

考慮すべき事柄



水谷 正大 5多段ブロック崩し
1段組の「ブロック崩し」のBlockとBallスプライトを修正

https://scratch.mit.edu/projects/412429371

Block
新規書き換え

Ball

BlockのX座標とBallとの距離で
亀歩きの方向を変化

左右からの反射の向き変化とする

上下からの反射の向き変化とする

厳密なBlockとの反射則を与え
ていないが、OKとしている


