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跳ね返るスプライト

水谷正大

減衰衝突するビリアード
重力落下による不完全跳ね返り
重力落下による不完全左右跳ね返り



水谷 正大 2減衰衝突するビリアード
与えられた水平速度と垂直速度を持つボールが枠の上下の青い
線と左右の赤い線に触れると各成分の速度が一定の比率で減衰
しながらはね返る

減衰衝突するビリアード

青線の上下と赤線の左右はそれぞれ1つのスプライト

現在の向きに
進む速さ

ゲーム毎にランダムな方向に

上下から衝突した向き変化 
d ---> 180 - d

左右から衝突した向き変化: 
d ---> -d



水谷 正大 3重力落下による不完全跳ね返り

Y方向の速度は重力で減る

床に達すると

Y方向の速度の向きを反転
し、反発係数を掛けて小さ
くする



水谷 正大 4

重力落下による不完全左右跳ね返り

重力落下による不完全左右跳ね返り
重力で落下するボールは床や左右の壁
に当たって向きを変えるが、1未満の
反発軽係数によって速度が減じられ
る。

Y方向の速度の向きを反転し、
反発係数を掛けて小さくする

X方向の速度の向きを反転し、
反発係数を掛けて小さくする

上限に達すると

左右の壁に達すると

上下・左右に当たると速度の
向き・大きさが変わる

各ステップにおける座標位置


