
プログラム作成までと提出
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水谷正大

https://scratch.mit.edu
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大東メールアドレスで
参加する

大東メールアドレスで
あることがポイント

s987654@st.daito.ac.jp

メールが届く
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私の作品

アドレスを認証する 届いたメールを開く

!
準備OK
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スクラッチエディター
scratchプロジェクトを作成

キャラクターやオブジェクトをスプライト
という（デフォルトは猫）。使わないよう
にすることも大切

表示言語の選択

ブロックパレット コーディング領域
スプライト・リスト

ステージ

プロジェクトをコーディング
するブロック

ブロックからドラッグして
スプライトをコードするた
めにスナップする

スプライトのサムネイルを
選択

作成したものが生命を与え
られる場所

重要 ブロックを拡張

ペンブロック

選択して使えるようにしておく
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数字は目的に応じて
適宜変更

をクリック
ステージに結果が表示

拡張機能[ペン]      を選択したブロックパレット1)
コードパレットからドラッグ2)

Scratchで作成してみる

部品をピッタリとつなげる3) 4)

スプライト非表示

5)
線画を視るには猫が邪魔

スッキリ! 😄



水谷 正大 6課題提出の方法
プロジェクト名を書く 共有

プログラム提出は共有リンクを使う

プログラムの目的、工夫したこと、
苦労したことなどの丁寧に報告

リ
ン
ク
を
コ
ピー


